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1. Prise en main 
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 1.1 Création d’un projet 
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 1.2 Création d'un schéma 
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  a) Ajouter un composant  
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  b) Modification nom et valeur du composant 
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  c) Déplacer un composant 
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  d) Les autres commandes de bases 
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  e) Connecter les composants  
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  f) Nommer les nets 
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  g) La vérification 
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 1.3 Création d'un Typon 
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  a) Tracer les pistes 
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  b) Via ou strap 
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  c) Vérification 
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  d) Impression 
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 1.4 Création de librairies 
�

  a) Composition d’une librairie 
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  b) Création d'un symbole 
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  c) Création d'un boîtier 
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